DIRKET ZUM FERTIGEN FILM

Der Editor ist die zentrale
Oberflache der App. Vor hier
startest du die Aufnahme,
erreichtst die Mediathek und
montierst deinen Film in der
Timeline.

N Werkzeuge

Mehr dazu auf Seite 61
£} Live-Vorschau

(Abspielen)

Mehr dazu auf Seite 74
[d Timeline

Mehr dazu auf Seite 62
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E} Zuriick zur Projekte-Liste
Mit diesem Button speicherst
du dein Filmprojekt und
gelangst zurtick zur Projekt-
Liste.

Mehr dazu auf Seite 52

E1 Rickgangig
Mit der Undo-Funktion kannst
du die Bearbeitungen in der
Timeline schrittweise
rickgangig machen.

Mehr dazu auf Seite 73

E] VoiceOver
Mit dieser Funktion kannst du
deinen Sprechertext aufneh-
men.

Mehr dazu auf Seite 82

I3 Mediathek
Uber diesen Button wechselst
du in die Mediathek um
Videos, Audioclips etc. fur
deinen Film zu wahlen.

Mehr dazu auf Seite 83

E Kamera
Hier gelangst du zur Kamera
und wechselst in den
Aufnahmemodus.

Mehr dazu auf Seite 75

@ Einstellungen
Hier nimmst du Einstellungen
flr eine gewahlte Funktion
oder ein Werkzeug.

k2 Titel/Bauchbinde
Mit Tip auf diesen Button wird
eine Namenseinblendung in
der Timeline platziert.

Mehr dazu auf Seite 78

E] Texttafel
Hier wahlst du den Texttafel-
Editor an, mit dem du eine
Texteinblendungen setzt.
Mehr dazu auf Seite 79

El Logo
Hier schaltest du die Logo-
Einblendung ein oder aus.
Mehr dazu auf Seite 81

K[ Abspielen
Starte oder stoppe den Film in
der Vorschau.

Mehr dazu auf Seite 74
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In der Timeline ordnest du die
einzelnen Clips in ihrer zeitlichen
Abfolge und Lange hintereinander.

Die Clips werden entsprechend
ihrer Dauer langer oder kirzer
visualisiert. Die Vorschaubilder
helfen bei der Orientierung.

Die Timeline besteht aus mehreren
Videoschichten, die sich von oben
Uberdecken.

N Titel (Bauchbinden)

£ Videospur V2
(Zwischenschnitte)

[d Videospur V1 (Hauptspur)

[ Logo (Sendekennung)
Zusatzlich liegt das Logo Uber
allen Spuren. Der Film kann
mit oder ohne Logo-Ein-
blendung ausgegeben
werden.

Es gibt drei Spuren, aus denen der
Ton bei der Ausgabe zusammen-
gemischt wird.

[d Videospur V1 (Hauptspur)

2] VoiceOver-Spur (Sprache)
[3 Musik-Spur
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Es stehen zwei Videospuren (V1
und V2) zur Verfligung.

63

Videospur 1 (V1)

Die Videospur V1 ist die
Hauptspur. Sie bestimmt die
absolute Lange des Projektes
und endet immer automatisch
mit dem Closer (Abbinder).
Videospur 2 (V2)

In der zweiten Videospur V2
kannst du Zwischenschnitte -
sogenannte "Inserts”
platzieren.

Info: Videospur V2 stumm
Clips in der zweiten Videospur
sind stumm. Die Spur dient
flr sogenannte "Inserts".

15 JUER R .'!&.’2 -8
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Der Ton deines Films setzt sich aus
drei Audiospuren zusammen:

N Video-Hauptspur V1
Ton der Clips in der Video-
Hauptspur wird
wiedergegeben.

IE] VoiceOver-Spur
Deine Sprach-Tonaufnahmen
werden in der VoiceOver-Spur
eingesetzt.

[d Musikspur
Bereitgestellte Songs aus der
Mediathek kannst du in der
Musikspur verwenden.

Info: Videospur V2 stumm
Clips in der zweiten Videospur
sind stumm. Die Spur dient
flr sogenannte "Inserts".

64
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Die farbige Positionslinie (1) in der
Mitte der Timeline zeigt die
Position an, an der du deinen Film
in der Live-Vorschau aktuell siehst.

Der Timecode (2) zeigt die Position
der Positionslinie als Filmlange bis
zur Positionslinie an.

An der Positionslinie werden die
Bearbeitungsfunktionen (z. B. Clip
zerteilen) ausgefihrt.

Um den sichtbaren Teil deines
Films in der Timeline zu andern,
lege deinen Finger auf die Timeline
und ziehe sie nach links oder
rechts. Der Ansichtsbereich der
Timeline bewegt sich entspre-
chend mit.

Du kannst den Malstab deiner
Ansicht verandern, indem du zwei
Fingern auf die Timeline legst und
die Finger auseinander bzw. zuein-
ander bewegst.
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Du mochtest einen Video-,
Audioclip oder eine Bauchbinde
an eine andere Stelle versetzen?
Das geht ganz einfach:

, , N | 1T “‘”J“‘“
Lege deinen Finger auf den o4 - ke e caranrie
gewdlnschten Clip und halte : '
ihn gedriickt. Der Clip wird
markiert — sichtbar durch den
farbigen Rahmen (1).

Nach einer Sekunde zieht sich
die Timeline zusammen.

Zieh den Clip nun mit
gedrlcktem Finger nach links
oder rechts (2) an die
gewunschte Stelle.

Dann hebe den Finger hoch
(3). Ty |

Der Clip "fallt" nun an diese AT B A

Stelle. Die Timeline zieht sich e s 8 Al oA o
Wle.der in dlle urspringliche B e
Breite auseinander.

D SAFEIH (0 C
Videotorial:
» https://youtu.be/yysOh- it ol

PrUcU
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https://youtu.be/yys0h-PrUcU
https://youtu.be/yys0h-PrUcU

Um Videoclips, Bauchbinden,
VoiceOver-Clips, Musikclips,
Opener oder Closer zu entfernen,
lege den Finger auf das gewlinschte
Element (1) und ziehe es nach
oben aus der Timeline heraus (2).

Beim Entfernen von Videoclips aus ETETEE
der Videospur V1 wird die Liicke )

automatisch geschlossen. TS @ © 0o

Hinweis: Mediathek-Clip
bleibt erhalten

Entfernen aus der Timeline
|6scht die Audio- und
Videoclips nicht aus der
Mediathek.
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Mochtest du einen Audio- oder
Videoclip in der Lange anpassen
(trimmen), lege den Finger auf die
Kante am Anfang (1) bzw. Ende
des Clips und halte ihn gedruckt.
Nun kannst du die Kante nach
rechts oder links verschieben und
den Clip verldngern oder
verklirzen. Nimm den Finger
herunter und die neue Kante ist
gesetzt.

Hinweis: Videospur 1 ohne
Liicke

Beim Kdirzen von Clips in der
Videospur 1 schlieBt sich die
entstehende Licke zum
Anschluss-Clip automatisch.

Videotorial:
» https://youtu.be/uglprD-
JGHSA

4 100%
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https://youtu.be/uqIprDJGHSA
https://youtu.be/uqIprDJGHSA

Jeden Audio- und Videoclip kannst

du
es:

69

in zwei Halften teilen. So geht

Wahle den gewlnschten Clip
und schiebe den Filmstreifen
an der gewdinschte Stelle der
Positionslinie (1).

Wische mit gedrlckten Finger
nach unten (2) oder tippe auf
"Clip teilen" (3).

Der Clip wird zerteilt und an
der Schnittstelle ein
Videoibergang eingeflgt.
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Es stehen drei Videolbergange zur
Verbindung von Videoclips zur
Verflgung:

I Harter Schnitt

£ Blende
Der Ubergang dauert eine
Sekunde

[d WeiBblitz
Der Ubergang dauert ein
Sekunde

Du kannst den Ubergang wéhlen:
Tippe zum Auswahlen eines
Ubergangs auf das Symbol
"Ubergang" (1)

Jetzt kannst du den Ubergang
zwischen den beiden
Videoclips aussuchen (2).

Der ausgewdhlte Ubergang
wird eingeflgt.

Videotorial:
» https://youtu.be/1p
MGILSYzQ
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https://youtu.be/1p_MG9LSYzQ
https://youtu.be/1p_MG9LSYzQ

In der ,Videospur V1~,
. VoiceOver-Spur” und der ,, Musik-
spur” kann die Lautstarke jedes
Clips angepasst werden.

Um die Lautstarke zu andern,
tippe auf den gewlnschten
Clip (1).

Die Clip-Bearbeitung 6ffnet
sich unten (2).

Um die Lautstarke zu
verandern, verschiebe mit
dem Finger den Regler (3) auf
die gewUlnschte Lautstarke.

Videotorial:
» https://youtu.be/LE

Gké6dCtjo

43 100%
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https://youtu.be/LE_Gk6dCtjo
https://youtu.be/LE_Gk6dCtjo

In den Audiospuren kannst du die
Zeit bestimmen, in der der Ton den
Audioclips ein- bzw. ausgeblendet
wird.

72

Um die Zeit zu andern, tippe
auf den gewdinschten
Audioclip (1).

Die Clip-Bearbeitung 6ffnet
sich unten (2).

Nun kannst du die Ein- und
Ausblendzeit wahlen (3).

Ton-Blendzeiten
0 Sekunden

0,5 Sekunden

1 Sekunde

3 Sekunden
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Mit der Undo-Funktion (1) kannst
du die Bearbeitungen in der
Timeline schrittweise rickgangig
machen.

Achtung: Die Undo-Schritte
werden gel6scht, wenn du
zur Projekte-Bibliothek
wechselst oder die App
schlief3t.
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Starte oder stoppe den Film in der
Live-Vorschau mit dem Play-Button
(1). Du kannst deinen Film aus der
Timeline mit allen Elementen
betrachten -  Grafikeffekte,
Opener/Closer und Blendeffekte
sind komplett sichtbar und der Ton
wird widergegeben.

Hinweis: Die Vorschau
dient der Betrachtung bei
der Bearbeitung. Um den
Film vorzufiihren, solltest
du ihn in der Projekt-Liste
exportieren und das
hochauflésende Video
verwenden.
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