Uber die Mediathek hast du Zugriff
auf all deine Projektmedien und
die Daten in deiner Foto-App. Von
hier kannst du sie aus einfach in
deine Timeline einfligen.

Deine Mediathek benutzt du so:
Tippe auf das Mediathek-
Symbol (1).

In den Projektordnern (2)
stehen alle Medien (Videoclips
Tonaufnahmen und Grafiken
etc.) bereit. Jedes Projekte hat
ein eigenes Verzeichnis. Darin
findest du u. a. deine Video-
aufnahmen, die du mit der
Kamera in der Smart-
Journalist-App gemacht hast,
oder deine Voice-Over-
Aufnahmen.

Jedes Filmprojekt hat einen Namen
und einen Mediathek-Ordner mit
diesem Namen (2).

Hier sammeln sich die Dateien
(Clips, Bilder, Sounds etc.), die du
flr dein Projekt verwendest.

Du kannst unter "Aufnahmen"
(4) auf die Videos und Bilder deiner
Apple Fotos-App zugreifen.

Der Filter (3) vereinfacht die Suche
deiner gewlinschten Medien:

I3 Video
Videoaufnahmen jeden
Formats
Mehr dazu auf Seite 85
2] Bilder
Fotos, Grafiken (z. B. Sticker)
Mehr dazu auf Seite 86
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[d VoiceOver
VoiceOver-Tonaufnahmen
Mehr dazu auf Seite 89

] Musik
Songs und Sounds
Mehr dazu auf Seite 87

[3 Studio (Opener/Closer/
Musik)
Von deinen Unternehmen
bereitgestellte Medien
Mehr dazu auf Seite 90
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Daten aus der SmartJournalist-
Cloud kannst du in die App laden.

Du hast im Cloud-Studio externe
Medien gesammelt (Videos, Bilder,
Musik) und sie deinem Projekt
zugefugt. Die Daten werden
unmittelbar  auch in  der
App-Mediathek angezeigt.

Um die Dateien in der App
benutzen zu kdnnen, musst du sie
aus der Cloud herunterladen

Wahle den gewinschten
Projektordner (1). Die Liste
offnet sich. Bei Videos kannst
du nur das erste Vorschaubild
des Clip sehen. Bei Musik wird
der Titel angezeigt.

Wahle das Wolken-Symbol (2)
um den Download zu starten.
Bitte warte wahrend des
Ladens (3). Ist die Datei
vollstandig geladen, entfallt
das Wolken-Symbol

Bei Videos kannst du jetzt den
ganzen Clipverlauf sehen (4).
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Deine SmartJournalist-Aufnahmen
und externe Videos aus der
Foto-App kannst du Uber die
Mediathek in deinem Filmprojekt
verwenden.

Wabhle in der Mediathek den
Typ "Video" (1).

Wahle den gewiinschten
Projektordner (2). Die Liste
offnet sich und du kannst die
Filmstreifen der Videoclips
betrachten.

Tippe zur Auswahl auf den
gewdlnschten Clip (3).

Wahle ggf. den Play-Button
(4) fur die Vorschau.
Mochtest du einen Ausschnitt
aus dem Videoclip verwenden,
kannst du ihn zuschneiden
(5): Tippe auf den Anfang
oder das Ende und ziehe es
an die passende Stelle.
Wahrend des Verschiebens ist
sie in der Vorschau zu sehen.
Passt alles, drlicke den
Zuflgen-Button (6).
AbschlieBend wahle die Spur,
in die das der Clip eingefugt
werden soll (7).

Der Clip ist in der Timeline
eingesetzt (8).
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Als Bilder werden Fotos, Grafiken
oder Sticker etc. bezeichnet.

Du kannst Bilder in gangigen
Dateiformaten (u. a. JPG, PNG, TIF)
fur deinen Film verwenden. Die
Bilder werden {ber den Filter
"Bilder" angezeigt.

86

Um ein Bild in deinen Film zu
bringen, wahle es aus (1).
Nun kannst du das Bild in der
Voransicht mit zwei Fingern
skalieren und positionieren
(2). Der Rahmen zeigt,
welcher Bildausschnitt
verwendet wird. Wahle den
OK-Haken (3) um die
Positionierung abzuschlieBen.
Abbrechen kannst du die
Positionierung mit dem X (4).
Wahle die Videospur, in die
das Bild eingefugt wird (5).
Dein Bild ist jetzt mit einer
Lange von 3 Sekunden einge-
setzt (6).

Lange einstellbar

Du kannst die Lange in der
Timeline nachtraglich
verandern.
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Deine Musikdateien kannst du
Uber den Reiter "Musik" aufrufen.

87

Wahle in der Mediathek den
Typ "Musik" (1).

Wahle den gewlnschten
Projektordner (2). Die Liste
offnet sich und du kannst
Musiktitel lesen.

Wahle dein gewilinschtes
Musiksttck aus (3).

Wahle ggf. den Play-Button
(4) zum Anspielen.

Tippe auf den Hinzuflgen-
Button (5).

Der Song wird ab der
Positionslinie in die Musikspur
eingefligt (6).

Tipp: Weitere Songs
Mehr Musik steht dir ggf.
Uber die Lizenz-Musik zur
Verfligung.

Mehr dazu auf Seite 88

atwalk - Synetisch, mittelschnell
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Zentrale Songs und Sounds deines
Unternehmens kannst du Uber
den  Typ-Schalter  "Studio"
erreichen.

< April mit Alina

Wahle in der Mediathek den
Typ "Studio" (1).

Wahle "Musik" (2). Die Liste
offnet sich und du kannst
Musiktitel lesen.

Wahle dein gewilnschtes
Musiksttck aus (3).

Wabhle ggf. den Play-Button
(4) zum Anspielen.

Tippe auf den Hinzuflgen-
Button (5).

Ggf. wird dir ein Lizenztext
angezeigt. Die Verwendung
von Musik unterliegen zumeist
Nutzungsbedingungen, die du
beachten musst. Mit "Akzep-
tieren" (6) bestatigst du die
Bedingungen.

Der Song wird ab der
Positionslinie in die Musikspur
eingefugt (7).

Musik Lizenzen

Die Musik ist fiir SmartJournalist Kunden kostenfreil Die Musik darf ausschlieBlich fir Projekte die
mit dem SmartJournalist System erstellt wurden, genutzt werden.

Sobald Nutzer, Musik in einem SmartJournalist Projekt verwenden, wird SkyMineMedia als
Betreiber von SmartJournalist, Gber die Nutzung des Titels und des dazugehérigen Projekies
informiert. SkyMineMedia meldet die Nutzung beim Musikdienst an.

SkyMineMedia stellt die Musik von folgendem Musikdienst im SmartJournalist System zur
Verfiigung.

audioagency GmbH
Neusser Str. 5-7
50670 Kaln
Deutschland

Die nachstehenden Nutzungsbedingungen der audioagency GmbH, gelten fir SmartJournalist
Nutzer.

atwalk - Synetisch, mittelschnell
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Deine Musikdateien kannst du
Uber den Reiter "Musik" aufrufen.

lia Julia

Wabhle in der Mediathek den
Typ "VoiceOver" (1).

Wahle den gewiinschten
Projektordner (2). Die Liste g
offnet sich. Media Julia
Wahle deine gewlnschte
Aufnahme aus (3).

Wahle ggf. den Play-Button
(4) zum Anspielen.

Tippe auf den Hinzufligen-
Button (5).

Die Aufnahme wird ab der
Positionslinie in die Voice-
Over-Spur eingefugt (6).

April mit Alina
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Der Typ-Schalter "Studio" (1)
bietet dir den Zugriff auf die
zentralen Opener (2), Closer (3)
und die Musik deines Unter-
nehmens (4).

Wahle den Opener- oder
Closer Ordner (2/3). Die Liste
offnet sich.

Wahle den gewlnschten Clip
aus (5).

Wabhle ggf. den Play-Button
(6) zum Anspielen.

Tippe auf den Hinzuflgen-
Button (7).

Opener sind zumeist kurze
Vorspanne deines Unternehmens,
die Filme vorangestellt werden
kdnnen.

Stehen dir hier mehrere Opener
zur Verflgung, ersetzt deine Wahl
automatisch  den  bisherigen
Opener und wird an den Anfang
deines Film gesetzt.

Closer (Abbinder) sind Abspanne
deines Unternehmens (oft auch
"Claim" genannt), die mit Marken-
zeichen und Audiomarke den Film
abschlieBen.

Stehen dir hier mehrere Closer zur
Verfiigung, ersetzt deine Wahl
automatisch den bisherigen Closer
und wird hinter deinen letzten Clip
angeflgt.

Medien automatisch aktuell
Sollte es neue Inhalte deines
Unternehmens geben, werden
diese automatisch in der App
bereitgestellt.
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Hinweis: Nicht bearbeitbar
Opener und Closer werden
vom Administrator zentral
bereitgestellt und kénnen von
Nutzern nicht verandert oder
getrimmt werden. Wenn
erlaubt, kannst du Opener
oder Closer aus deinem Film
entfernen.

© SkyMineMedia GmbH - Anderungen vorbehalten - Stand: 04/2021

Studio




	Basis
	Inhalt
	Smart Filme schaffen
	Gute Idee
	Kommunikation heute
	Jeder kann Video

	Kommunikation im ­digitalen Zeitalter
	Video als "Speed up"


	Konzept

	Einfach loslegen
	So geht's
	Aufnahme
	Ready to use-Technik
	"and Action"


	Schnitt
	Schnitt professionell
	Easy cut


	Veröffentlichung
	Company-Stock
	Video ist Mehr-Wert

	Teamwork
	Projekt
	Begriff
	Volle Kontrolle



	Im Unternehmen
	Implementierung
	Konzernweit produzieren

	Wirtschaft 4.0

	Digitalisierung
	Digitaler Wandel
	Höhere Produktivität



	Profi-Technik
	Technik
	Zubehör-Set "Reporter"
	Montage des Mounts

	Mikrofon-Set
	Überblick: Set 2017
	Mikro-Akkus laden
	Mikro und Empfänger koppeln


	Zubehör-Set "Mini-Studio"
	Anwendung
	Überblick: Set 2018
	Flächenleuchte einrichten
	Aufbau Lichtstativ
	Aufbau iPad-Stativ
	iPad montieren
	Mikro anschließen
	Effektlicht nutzen


	Hintergrund­aufsteller
	Audio-In-Set
	Externen Ton anschließen
	Überblick: Set 2016


	Dual-Mikro-Interface
	iPhone/iPad
	Inbetriebnahme
	Geräte-Empfehlung
	Montage iPhone


	Teile-Liste


	App gehts
	App
	Anmelden
	Abmelden
	Daten entfernen

	Projekte
	Projekte-Liste
	Neues Projekt anlegen
	Projektname bearbeiten
	Projekt duplizieren
	Projekt mit anderen teilen
	Projekt löschen
	Export
	Cloud-Synchronisation

	Editor
	Aufteilung

	Werkzeuge
	Timeline
	Video-SchichtPrinzip
	Audio-Mischung
	Videospuren
	Audiospuren
	Positionslinie
	Navigieren
	Maßstab ändern
	Clip/titel verschieben
	Clip entfernen
	Clip Trimmen (kürzen/ver­längern)
	Clip zerteilen
	Videoübergänge
	Lautstärke ändern
	Rückgängig
	Abspielen

	Kamera
	Aufnahme Start/Pause
	Selfie-Video
	Aufnahme beenden + speichern

	Titel/Bauchbinde
	Bauchbinde zufügen
	Bauchbinde editieren

	Text-Tafel
	Text-Tafel zufügen
	Text-Tafel gestalten

	Logo
	VoiceOver
	Mediathek
	Projektordner
	Medientypen
	Medien aus der Cloud laden
	Video zufügen
	Bilder zufügen
	Musik zufügen
	Lizenz-Musik zufügen
	VoiceOver zufügen
	Opener/Closer zufügen




	Cloud Studio
	Cloud Studio
	Anmelden
	Abmelden
	Benutzer
	Allgemeine Einstellungen
	Schlagwortmanager
	Speicher
	Gelöschte Objekte
	Lizenzen


	Mediathek
	Leistung
	Überblick
	Filter-Kategorien

	Suche
	Ansicht Ergebnis-Liste

	Objekte Organisieren
	Meine Auswahl

	Bearbeiten
	Informationen bearbeiten
	Objekt mit Benutzer teilen
	Einem Projekt zufügen
	Exportieren
	Löschen
	Importieren
	Neues Projekt erstellen
	Film exportieren 


	Editor
	Aufteilung
	Timeline
	VideoSchicht-Prinzip
	Audio-Mischung
	Videospuren
	Audiospuren
	Poistionslinien
	Navigieren
	Werkzeuge
	Clip/Titel verschieben
	Clip entfernen 
	Clip kürzen/verlängern
	Clip zerteilen
	Videoübergänge
	Lautstärke ändern
	Rückgängig
	Abspielen

	Logo
	Titel/Bauchbinde
	Bauchbinde zufügen
	Bauchbinde editieren

	Mediathek
	Medien-voransicht
	Medien importieren
	Medien zuschneiden
	Medien einfügen
	Opener/Closer einfügen
	Bilder
	Musik

	Tastatur­befehle

	Untertitel-Editor
	Teilen-Manager


	System-Setup
	Administration
	System-Enstellung
	Grafikverpackung
	Raster
	Schrift
	Logo
	Titel/Bauchbinde
	Opener/Closer
	Texttafel
	Musik
	Projekt-Architektur




	Seminare
	Workshops
	Workshop "Basis" Teil A
	Workshop "Basis" Teil B
	Workshop "Basis" Teil C
	"Filmredaktion"-Workshop
	"Kamera und Licht"-Workshop
	"Videoschnitt"-Workshop



	Vertrag
	Lizenzbedingungen
	Gegen­stand
	Lizenz­gewährung
	Daten­schutz
	Vertrau­lich­keit
	Gewähr­leistung und Haftung
	Allge­meines

	Datenschutz
	Daten, die wir verarbeiten
	Verwendung der Daten
	Daten-Weitergabe/ -Offenlegung 
	Löschung Ihrer Daten
	Cookies
	Server-Log-Files
	Sicherheits­konzept
	Links
	Information über Ihre Rechte 


	Support
	Hilfe
	Online-Hilfe
	Support-Hotline
	E-Mail-Support





